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Article History: Abstract: Sosialisasi sebagai bagian dari kegiatan 
Pengabdian Kepada Masyarakat dapat dianggap sebagai 
solusi untuk mengatasi permasalahan yang muncul di 
masyarakat. Tujuan dari kegiatan ini adalah untuk 
meningkatkan literasi digital di kalangan mahasiswa sebagai 
langkah penting menuju generasi digital yang kompeten. 
Literasi digital menjadi keterampilan yang sangat krusial di 
era informasi saat ini, di mana teknologi informasi dominan 
dalam cara individu mengakses dan menyebarkan informasi. 
Kegiatan sosialisasi ini difokuskan pada kemampuan literasi 
digital mahasiswa Program Studi Pendidikan Teknologi 
Informasi Universitas Bumigora, dengan melibatkan 22 
mahasiswa dari semester 2 dan 3. Sosialisasi literasi digital di 
perguruan tinggi dianggap sebagai langkah strategis dalam 
mempersiapkan mahasiswa menghadapi tantangan era 
digital, sehingga mereka dapat menjadi generasi yang 
terampil dan bertanggung jawab dalam memanfaatkan 
teknologi informasi secara optimal. 
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Pendahuluan 

Kemajuan teknologi informasi telah mengubah cara individu memperoleh dan 

memproses informasi (Lubis & Nasution, 2023; Nuraisyah et al., 2023; Prabowo et al., 2023). 

Perubahan ini ditandai oleh peralihan dari sumber informasi konvensional menuju platform 

digital yang menyediakan akses instan ke berbagai sumber daya informasi (Muslimin & 

Fatimah, 2024; Sagala et al., 2024). Beragam media informasi mendukung fleksibilitas dan 

mobilitas dalam pencarian informasi (Ananda & Suranto, 2024; Aprilita, 2024). Inovasi ini 

meningkatkan kecepatan dan efisiensi dalam kehidupan sehari-hari, memungkinkan informasi 

untuk dikumpulkan, dianalisis, dan dibagikan dengan lebih mudah. 

Kehadiran teknologi sangat membantu mahasiswa dalam proses pembelajaran (Jeon, 

2024; Leuwpl et al., 2024; Rzanova et al., 2024), memungkinkan mereka dengan mudah 

memperoleh informasi yang dibutuhkan dan memfasilitasi pemelajaran jarak jauh sehingga 

materi belajar dapat diakses kapan saja dan dimana saja. Platform e-learining, aplikasi 

pendidikan dan berbagai sumber digital menyediakan akses instan ke literatur akademik, jurnal 

dan sumber belajar lainnya. Teknologi juga mendukung kolaborasi dan interaksi antara 

mahasiswa dan dosen melalui vidio konferensi, forum diskusi dan alat komunikasi online 

lainnya yang memperkaya pengalaman belajar (Eden et al., 2024; He et al., 2024; Zahra et al., 

2024). Namun, meskipun teknologi informasi menawarkan banyak kemudahan, mahasiswa 
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perlu bersikap bijak dalam menggunakan teknologi dengan menganalisis kredibilitas informasi 

yang diperoleh dan bertanggung jawab dalam penggunaannya, untuk memastikan bahwa 

informasi yang didapatkan bermanfaat dan terhindar dari penyalahgunaan informasi yang 

dapat merugikan.  

Mahasiswa sebagai generasi muda perlu dibekali kemampuan literasi digital sejak dini. 

Literasi digital diperlukan dalam menghadapi tantangan era informasi modern (Chan, 2024; 

Nasution et al., 2024; Sholihah & Nurhayati, 2024). Kemampuan ini memungkinkan mereka 

untuk secara efektif menemukan, mengevaluasi, menciptakan dan mengkomunikasikan 

informasi melalui berbagai platform digital yang semakin berkembang (Ahmad, 2024; Hadiati et 

al., 2024). Di tengah arus informasi yang begitu cepat dan beragam, mahasiswa perlu dibekali 

keterampilan dalam mengidentifikasi sumber informasi yang terpercaya dan valid. Literasi 

digital tidak hanya membantu mereka dalam memahami konten namun juga dalam memproses 

dan mengintepretasikan informasi tersebut dengan kritis (Imjai et al., 2024; Zhang et al., 2024). 

Literasi digital merupakan kunci dalam pendidikan modern yang mempersiapkan mahasiswa 

untuk menjadi warga digital yang kompeten dan bertanggung jawab (Fitriyani et al., 2024; 

Sharma & Singh, 2024). 

Berdasarkan faktor tersebut maka perlu dilakukan sosialisasi kepada mahasiswa 

mengenai literasi digital. Kegiatan sosialisasi ini bertujuan untuk meningkatkan kesadaran 

mahasiswa akan pentingnya literasi digital dalam memanfaatkan informasi yang tersedia di era 

digital. Melalui kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini, mahasiswa diharapkan mampu 

menilai informasi secara kritis, memahami dampak dari penyebaran informasi yang tidak 

akurat dan bertindak sesuai dengan etika digital. Kesadaran dan kemampuan literasi digital 

yang tinggi akan membantu mahasiswa dalam menjalani kehidupan akademik serta 

mempersiapkan untuk menjadi professional yang berintegritas di dunia kerja.  

  

Metode 
Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat dilakukan di Universitas Bumigora khususnya 

Program Studi Pendidikan Teknologi Informasi.   Peserta sosialisasi berjumlah 22 orang, yang  

merukan mahasiswa semester 2 dan 4.  Terdapat 2 tahapan dalam keiatan sosialisasi ini.  

Berikut adalah tahapan-tahapan dalam kegiatan pengabdian masyarakat, yaitu:  

Tahap pertama  

Pada tahap ini fokus utama adalah mempersiapkan materi yang relevan dan komprehensif 

untuk sosialisasi. Materi yang disiapkan berfokus pada membangun kemampuan luiterasi digital 

bagi mahasiswa Program Studi Pendidikan Teknologi Informasi. Materi yang disampaian 

mencakup aspek-aspek penting dari literasi digital, termasuk cara mengevaluasi sumber 

informasi, memahami etika digital, dan keterampilan kritis dalam menggunakan teknologi 

informasi. Persiapan ini ini juga melibatkan penentian tentang tantangan dan kebutuhan 
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spesifik mahasiswa dalam literasi digital, sehingga materi yang disampaikan bisa lebih relevan 

dan aplikatif.  

 

Tahap Kedua 

Tahap kedua merupakan tahap pelaksanaan sosialisasi. Pada tahap ini dilakukan dengan 

pemaparan materi sosialisasi dan diskusi interaktif dengan mahasiswa. Pada tahap ini, 

mahasiswa diajak berpartisipasi aktif, mengajukan pertanyaan dan berbagi pengalaman mereka 

terkait penggunaan teknologi informasi.  

 
Pembahasan 
 

Lokasi kegiatan sosialisasi berlangsung di Universitas Bumigora khusunya pada Program 

Studi Pendidikan Teknologi Informasi. Kegiatan sosialisasi ini dilakukan pada hari Sabtu, 18 Mei 

2024 di Universitas Bumigora yang dimuali dari pukul 09.00 s.d 12.00 WITA. Pembukaan 

kegiatan sosialisasi oleh Ketua Prodi Pendidikan Teknologi Informasi. Kegiatan ini dilanjutkan 

dengan pemaparan topik materi mengenai tujuan kegiatan pengabdian kepada masyarakat oleh 

tim pengabdi seperti pada gambar 1. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Pembukaan Kegiatan Sosialisasi Oleh Ketua Program Studi  

Tahap pelaksanaan dalam pengabdian dilakukan dengan penyampaian materi dan 

diskusi interaktif dengan peserta mengenai  aspek-aspek penting dari literasi digital, termasuk 

cara mengevaluasi sumber informasi, memahami etika digital, dan keterampilan kritis dalam 

menggunakan teknologi informasi. Tahap penyampian materi dan diskusi seperi pada Gambar 

2. 
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Gambar 2. Pemaparan Materi oleh Tim Pengabdian 

Kegiatan ini diawali dengan penyampaian pengalaman mahasiswa terhadap 

penggunaan media informasi digital. Setiap peserta diminta untuk berbagi pengalaman pribadi 

mereka terkait dengan penggunaan berbagai platform digital dalam kehidupan sehari-hari, baik 

untuk keperluan akademik maupun non akademik. Diskusi awal bertujuan untuk menggali 

pemahaman mahasiswa mengenai literasi digital dan menggali kebiasaan dan tantangan yang 

mereka hadapi dalam informasi digital, kemudian dilanjutkan dengan pemaparan materi.  

Materi sosialisasi yang disampaiakan bermanfaat sebagai pengetahuan yang dapat 

digunakan oleh mahasiswa untuk meminimalisir penyalahgunaan informasi dimasa mendatang. 

Mahasiswa Program Studi Pendidikan Teknologi khususnya, menjadi generasi yang kompeten 

dan bertanggung jawab dalam mengelola informasi yang mereka peroleh dan disampaikan 

sehingga kevalidan dan kredibilitas informasi tersebut dapat dipertanggungjawabkan.   

 
Kesimpulan 

Sosialisasi sebagai salah satu bentuk kegiatan Tridharma Perguruan Tinggi berupa 

Pengabdian Kepada Masyarakat yang dilakukan sebagai solusi dari permasalahan yang ada. 

Kegiatan ini untuk membangun serta meningkatkan kesadaran mahasiswa Program Studi 

Pendidikan Teknologi Informasi terhadap Literasi digital sehingga mahasiswa sebagai individu 

tidak hanya terampil dalam menggunakan teknologi informasi, tetapi juga betanggung jawab 

dalam mengelola dan menyebarkan informasi digital yang valid dan kredibel. Sosialisasi literasi 

digital dalam konteks Pengabdian Kepada Masyarakat merupakan langkah strategis dalam 

memenuhi misi perguruan tinggi untuk memberikan kontribusi nyata dalam pembangunan 

masyarakat melalui pendidikan yang berkualitas dan relevan dengan zaman. Dengan 

memperkuat kesadaran dan keterampilan literasi digital, perguruan tinggi turut berperan 

dalam menciptakan generasi mahasiswa yang tidak hanya cerdas secara akademik, tetapi juga 
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bertanggung jawab dalam penggunaan teknologi informasi untuk kebaikan bersama. 
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